
 
 

 
 

Informacja na temat szkolenia dla nauczycieli z zakresu kompetencji cyfrowych 
w kontekście prowadzenia zajęć z zakresu robotyki i programowania, 
realizowanym w ramach projektu „Podniesienie kompetencji cyfrowych wśród 
uczniów i nauczycieli województwa podlaskiego” 
 

 

W związku z realizacją projektu „Podniesienie kompetencji cyfrowych wśród uczniów 

i nauczycieli województwa podlaskiego” Dyrektor dokonuje zgłoszenia osób 

kierowanych na ww. szkolenie. Zgłoszenie dotyczyć może wyłącznie nauczyciela 

zatrudnionego w naszej szkole.  

Szkolenie realizowane będzie w formie mieszanej, tzn. część godzin realizowana 

będzie w formie stacjonarnej, a część – on-line. Planowany termin realizacji szkoleń 

to 09-10.2021 r. Miejsce szkoleń dostępne będzie do potrzeb osób 

niepełnosprawnych. Biuro projektu przy ul. Kard. St. Wyszyńskiego 1 w Białymstoku 

(Urząd Marszałkowski Województwa Podlaskiego) dostępne jest dla osób 

niepełnosprawnych.  

W przypadku zainteresowania szkoleniem, należy zgłosić się do Dyrekcji szkoły: 

adres e-mail: sekretariat@sp2grajewo.szkolnastrona.pl lub telefonicznie: (86) 272-

62-25 do dnia 6.08.2021 r. Ostateczną decyzję o skierowaniu nauczyciela na 

szkolenie podejmuje Dyrektor szkoły, kierując się wnioskami z przeprowadzonej 

diagnozy stanu i potrzeb szkoły, zakresem dotychczasowej działalności nauczyciela 

oraz potrzebami szkoły i uczniów. Nauczyciele wskazani przez Dyrekcję do 

podnoszenia kompetencji zobowiązani będą do złożenia dokumentów 

rekrutacyjnych, które dostępne są do pobrania pod komunikatem dotyczącym 

szkolenia (załącznik 2 i 3). 

Projekt dostępny jest dla osób niepełnosprawnych. Jeśli możemy zrobić coś, aby 

czuł/a się Pan/Pani komfortowo na naszym szkoleniu, prosimy o zgłoszenie nam 

potrzeb wynikających z niepełnosprawności.  
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