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SCENARIUSZ ZAJĘĆ  

1. Autor(a)  Anna  Charmułowicz  

2. Etap edukacyjny – II / klasa V  

3. Przedmiot – język polski  

4. Temat:  Z wizytą na Olimpie.  

5. Cele zajęć: zgromadzenie (powtórzenie) i utrwalenie wiadomości o MITOLOGII.  

6. Szczegółowe cele zajęć wraz z odwołaniem do podstawy programowej:  

Uczeń: 

• utrwalisz pojęcia: mit, mitologia, heros, Olimp, atrybut, imiona  bogów; 

• rozpoznasz  bogów i ich atrybuty; 

• zadbasz o poprawność językową  podczas budowania ustnych wypowiedzi; 

• stworzysz kreskówkę związany z mitologią  

7. Kompetencje kluczowe:  

• kompetencje w zakresie rozumienia  i tworzenia informacji (podstawowa 

wiedza z zakresu mitologii greckiej, posługiwanie się językiem, wzbogacanie 

słownictwa); 

• kompetencje cyfrowe (tworzenie kreskówki) 

• kompetencje społeczne (komunikowanie się w zespole, współpraca z 

kolegami) 

8. Metody i formy pracy:  

• metoda ćwiczeń praktycznych; 

• praca w oparciu o aplikację tonytool.com 

• praca z całą klasą  

• praca indywidualna 

9. Wykorzystane środki dydaktyczne:  

• fale z hasłami (aplikacja festisite.com);  

• karta pracy z bogami i atrybutami 

• laptop 

• tablica multimedialna 

10. Przebieg zajęć:  

I. Czynności organizacyjne: 

a) powitanie 

b) sprawdzenie obecności 



 
c) zapisanie tematu i podanie celów lekcji 

 

II. Realizacja tematu: 

a) udostępnienie uczniom fali z hasłami dotyczącymi MITOLOGII (Załącznik 

1); każdy pracuje indywidualnie – odszukanie haseł i zapisanie w zeszytach 

b) prezentacja przez uczniów  zgromadzonych terminów i wyjaśnienie ich 

znaczenia 

c) udostępnienie karty pracy – łączenie bogów z ich atrybutami (Załącznik 2). 

Wspólna praca klasy – jednoczesny zapis notatki na tablicy i w zeszytach  

III. Podsumowanie 

a. ustne podsumowanie zajęć przez uczniów za pomocą  niedokończonych 

zdań: 

• Na dzisiejszej lekcji powtórzyłem o ……. 

• Zainteresowało mnie …… 

• Trudność mi sprawiło …… 

b. zadanie pracy domowej:  

• Przygotuj i prześlij kreskówkę nawiązującą do MITOLOGII 

GRECKIEJ. Pracę wykonaj w programie 

https://www.toonytool.com    

11. Informacje dodatkowe:  

Zajęcia – zdalne - trwają 30 minut. 

Zaproponowane narzędzia: toonytool.com, festisite.com  nie wymagają  logowania. 

12. Lista załączników:  

❖ Załącznik 1 

Odszukaj hasła związane z MITOLOGIĄ, zapisz je w zeszycie 

 

https://www.toonytool.com/


 
❖ Załącznik 2 

Karta pracy - Połącz postacie znane z mitologii greckiej z odpowiednim 

atrybutem 

• Posejdon - sandały i strzały 

• Hermes - kłosy zboża 

• Hades - owoc granatu 

• Zeus - sowa 

• Demeter - trójząb 

• Ares - włócznia 

• Atena - piorun 

❖ Załącznik 3 

Przykładowa kreskówka zaprezentowana przez nauczyciela 

https://i.imgur.com/3j42YzK.jpg 
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